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Vinkit ohjeen lukemisen tueksi: 
 

o Käyttöohjeessa merkki ”       ” osoittaa kohteen tai symbolin, johon halutaan 
lukijan kiinnittävän huomiota.  

o Ohjekuvat tulevat aina ohjetekstin jälkeen.  
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Mallin avaaminen ja mallissa liikkuminen 

1. Paina punaisella ympyrällä merkittyä nuoli painiketta, jotta mallin esittely voi alkaa.  

 
 

2. Voit liikkua mallissa painamalla lattialla näkyviä “palluroita” 
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3. Voit “pyöriä” mallissa 360° ominaisuuden ansioista samassa kohtaa klikkaamalla 
lattiasta mitä tahansa kohtaa ja vetämällä samalla klikkauksella hiirtä vastakkaiseen 
suuntaan, jonne haluat katsoa. Näin näet, miten  
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Kuvaustyökalun käyttö 
 

1. Paina oikeassa yläkulmassa sijaitsevaa ”muokkaa” painiketta. 
 

 
 
2. Näytön oikeaan sivuun ilmestyy sivupalkki. Sivupalkin ”valokuvat” painiketta 

painamalla saat esiin kuvaustyökalun.  
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3. Kuvaustyökalu on päällä, kun näytölle ilmestyy ruudukko ja näytön alaosaan 

ilmestyy kaksi painiketta. Toinen painikkeista on kamera -painike, jota painamalla 
saat otettua still-kuvan tilasta. Kameran viereinen painike alhaalla keskellä on 
kuvakirjasto, jota painamalla, näet kaikki mallista otetut kuvat.  

4. Näytön yläreunassa keskellä, on myös zoomauspainike, jota painamalla mallia saa 
tarvittaessa zoomattua ja mallista voi ottaa yksityiskohtaisemman kuvan.  

5. Näytön oikeassa yläkulmassa on myös vaihtoehtona 2D- ja Panoramakuvas. Voit 
siis valita haluatko ottaa normaalin 2D kuvan vai Panoramakuvan, joka kuvaa 360° 
kuvakulmasta valitsemasi kohdan.  
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Muistiinpanojen tekeminen ja huoneiden merkkaus 

 
1. Paina oikeassa yläkulmassa olevaa ”muokkaa” painiketta.  

 
 

 
 

2.  Tämä jälkeen ruudun oikeaan sivuun ilmestyy sivupalkki, jossa on erilaisia 
toimintoja. Paina seuraavaksi ”merkinnät” painiketta.  
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3. Tämän jälkeen oikeaan yläkulmaan ilmestyy hakutyökalu, jonka avulla pystyy 
hakemaan aikaisemmin tehtyjä merkintöjä.  

4. Näytölle ilmestyy lisäksi ”plus” merkki, jota painamalla saa lisättyä uuden 
merkinnän.  

 
 

 
 
 

5. Plus -merkkiä painamalla, ilmestyy merkki, joka ilmoittaa oman muistiinpano 
merkinnän sijainnin mallissa. Merkki sijoitetaan haluttuun kohtaan ja sitä voi 
liikutella tilassa haluamaansa paikkaan.  

6. Merkin väri on muutettavissa sivupalkista, joka ilmestyy merkkiä painamalla. Tila on 
helppoa muokata varatuksi esimerkiksi vaihtamalla merkin väri punaiseksi ja 
kirjoittamalla muistiinpano kenttään ”varattu”. Tilan ollessa tyhjillään ja esimerkiksi 
valmiina vuokrattavaksi, voi tilan merkitä vihreällä merkillä, jolloin tilan tiedetään 
olevan vapaa ja muistiinpano kenttään voidaan lisäksi kirjoittaa ”vapaa”.  
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7. Merkin pituutta pystyy myös muokkaamaan alla näkyvästä skaalasta. Hyvä pituus 
merkille on 1,01 m.  

8. Merkinnät voidaan tallentaa painamalla sivun alareunasta ”tallenna” painiketta.  
9. Merkinnän teon voi missä tahansa kohtaa peruuttaa painamalla sivun alareunassa 

olevaa raksia.  
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Mittatyökalun käyttö 
 

1. Mittatyökalun saa käyttöön painamalla näytön vasemmasta alakulmasta kuvassa 
näkyvää kuvaketta.  

2. Kuvakkeesta painamalla näkyviin tulee plusmerkki. 
 

 
 

3. Plusmerkkiä painamalla näyttöön ilmestyy mittatyökalu. 
4. Mittatyökalun saa pois käytöstä raksista.  
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5. Voit myös ottaa monta mittaa samaan aikaisesti. 
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Muita ominaisuuksia 
 

• Nukketalo näkymä 
• Pohjapiirros 

 

Nukketalo näkymä 
1. Nukketalo näkymän saat näkyviin painamalla nukketalo näkymä -painiketta  
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Pohjakuva 
 

1. Kerroksen pohjakuva tulee näkyviin painamalla vasemmassa alalaidassa olevaa 
pohjakuva -painiketta.  

 

 
 
 

2. Pohjakuvasta voidaan nähdä huoneiden pinta-ala.  
 

 


